Versenyrendezési forgatókönyv
Szerepek

1. főszervező

2. pályaépítő

3. főbíró

4. találatjelző bírók

5. adminisztrátor

6. előnevezést lebonyolító [előneveztető]

7. (pályabíró)

Szerepek feladatköre

1. főszervező

a. gondoskodik a tárgyi és emberi feltételekről (pl. kellő számú találatjelző és pályaépítő, valamint vesszőfogó, karó, … álljon rendelkezésre)

b. főbíró felkérése

c. a pálya vonalvezetését, a lőállások elhelyezkedését eldönti

d. eredményhirdetésen átadja a díjakat (vagy a versenyt jóval megelőzően felkéri a VIP-t a díjak átadására)

e. dönt a szervezéssel kapcsolatos kérdésekben

f. betartja és betartatja az időhatárokat

g. felelősséggel tartozik a verseny lebonyolításáért

2. pályaépítő

a. pálya kitűzése (futókör és büntetőkör)

b. lőtér kialakítása

c. pálya átrendezése futamok között

d. pálya és lőállások lebontása

3. főbíró

a. futamok beosztása

b. találatjelzők oktatása, eligazítása a futamok előtt

c. futamok lebonyolítása

d. eredmények összesítése

4. találatjelző (összeférhetetlen a főbíróval)

a. értékeli a figyelt versenyző lövéseit futam közben, és az eredményt a főbírónak továbbítja.

b. a megbízott találatjelző lebonyolítja a szabad gyakorlást és a futam előtti belövést.

5. adminisztrátor

a. nevezések lebonyolítása

b. pénz összegyűjtése

c. oklevelek megírása

d. eredményhirdetésben segédkezés

e. előállítja a hivatalos eredménylistát, és azt a megfelelő helyen publikálja (a főszervező megbízásából)

6. előneveztető

a. lebonyolítja az előnevezéseket

7. pályabíró (ha van)

a. felügyeli a futóterületen a szabályos és sportszerű magatartást.
Folyamat

VK = verseny kezdési időpontja
	Feladat neve
	Feladat leírása
	Szükséges emberek
	Szükséges tárgyak
	Előállítandó
	Időtartam

	Előnevezés
	Internetes honlapon vagy telefonon a nevezések fogadása, regisztrálása.
	1 előneveztető
	Internet

Telefon
	· Előnevezettek listája kategóriánkénti bontásban (nyomtatva)

· Előnevezettek adatai (nyomtatva)


	A verseny előtti napokban, legkésőbb a versenyt megelőző csütörtök estig.

	Pálya kitűzése
	Pálya (kör és büntetőkör) kitűzése. Oroszlánvadászathoz a pálya előkészítése
	3 pályaépítő
	Karó

Szalag

Mérőszalag

Kalapács / balta
	· Pálya (futópálya)


	2-3 óra

(kezdés:
VK–4 óra (ha párhuzamos a lőállások kialakításával. Különben: VK–5 óra)
befejezés:
VK–1 óra)

	Lőállások kialakítása
	Lőállások kialakítása
	2 pályaépítő
	Karó

Szalag

Mérőszalag

Kalapács / balta

Vesszőfogó

Vesszőfogótartó láb
	· Lőállások


	1 óra
(kezdés:
VK–2,5 óra (ha párhuzamos a pálya kitűzésével)
befejezés:
VK–80 perc)

	Nevezés lebonyolítása
	Nevezések fogadása és regisztrálása, nevezési díjak beszedése, számlaadás
	1-2 adminisztrátor
	Előnev. lista kat. bont.

Előnev. adatai

Nyilatkozatot és névtáblázatot tartalmazó lap
Új nevezőknek nevezési lap

Számlatömb

Toll

Papír

Nevezés forgatókönyve

Kassza (pénzes boríték)

X-elős lap
	· Nevezettek listája

· Ezen a versenyen elsőversenyesek listája

· Versenyengedély nélküliek listája

· Nevezési díjak pénzei


	1,5 óra
(kezdés:
VK–2 óra,
befejezés:
VK–30 prc)

	Futamok beosztása
	A nevezettek listájából elkészíteni a futamok beosztását
	1 főbíró
	Nevezettek listája
Futambeosztós lap

Toll
	· Futambeosztás


	20 perc (a nevezés befejezése után)
(kezdés:
VK–30 perc,
befejezés:
VK–10 perc

	Szabad gyakorlás
	Engedélyezni és felügyelni a versenyzők gyakorlását a lőtéren vagy a gyakorló lőtéren
	1 találatjelző (aki felügyel a rendre)
	
	
	A lőállások kialakítása után 60 perc összesen, utána pályarendezés (ha a versenyző már nevezett, csak akkor kezdheti el a szabad gyakorlást)
kezdés: VK–80 perc
befejezés: VK–20 perc

	Oroszlánvadászathoz pálya kialakítása
	Vesszőfogók leszedése és megfordítása, oroszlánfej feltűzése, lufik felfújása, lufik feltűzése
	2 pályaépítő
	Lufi
Madzag

Oroszlánfej nyomtatva

Szalag

Szög (vagy bármi, amivel a lufit a vesszőfogóhoz rögzíteni lehet)
	· Oroszlánvadász pálya
	20 perc
kezdés: VK–20 perc
befejezés:
VK

	Oroszlánvadász futam lebonyolítása
	A futam lebonyolítása
	1 főbíró

2-3 találatjelző
	Stopper

Toll

Futam nyilvántartó lapja
	· Oroszlánvadászat eredménylistája


	(VK időpontja)
20 perc

	Felnőtt/ifi futamhoz pálya be-/visszaállítása
	Vesszőfogók beállítása, Büntetőkör/pálya ellenőrzése
	2 pályaépítő
	
	· Felnőtt/ifi futamhoz alkalmas pálya


	10 perc
VK+20…VK+30

	Felnőtt/ifi futamhoz belövés
	Az adott futam versenyzői gyakorolhatnak a saját lőállásukban
	1 találatjelző (aki felügyel a rendre)
	
	
	20 perc
VK+30…VK+50

	Találatjelzők oktatása, eligazítása
	A főszervező által szervezett találatjelzők oktatása, eligazítása
	Összes találatjelző
	
	
	20 perc (belövés ideje alatt)
VK+20…VK+50

	Futam lebonyolítása
	
	1 főbíró,

Versenyzőszámnyi találatjelző,

(pályabíró)
	Stopper

Toll

Futam nyilvántartó lapja
	· Futam eredménylistája
	50 perc

VK+50…VK+1h40
(futamonként 80 perc az előző három)

	2. futam kezdete
	
	
	
	
	VK+2h10

	3. futam kezdete
	
	
	
	
	VK+3h30

	4. futam kezdete
	
	
	
	
	VK+4h50

	Eredmények összesítése
	Az egyes futamok eredménylistái alapján a kategóriánkénti eredménylista előállítása
	1 főbíró
	Összesítőlap

Toll

Futamok eredménylistái

Versenyengedély nélküliek listája
	· Összesített eredménylista (a versenyengedéllyel nem rendelkezők nélkül)
	15 perc (az utolsó futam vége (UFV) után).

	Oklevelek megírása, nyomtatása
	
	1-2 adminisztrátor
	Versenyengedéllyel nem rendelkezők listája

Elsőversenyes lista

Összesített eredménylista

Oklevelek + filctoll vagy laptop + nyomtató + üres oklevél
	· Oklevelek
	40 perc
(UFV+15…UFV+55)

	Eredményhirdetés
	
	1 Főszervező vagy VIP
1-2 adminisztrátor
	Érmek

Oklevelek

Bögre

Toll
	
	30 perc

(UFV+1h…UFV+1h30)

	Utómunkálat
	Összesített eredménylista begépelése

Elküldés MÍSz-nek, feltenni a honlapra, levlistára).
Spuris eredménylista elkésztése,cikkírás, fényképek feltöltése vagy feltöltetése, összesített elsőversenyes lista frissítése
	1 adminisztrátor
	Összes keletkezett dokumentum
	· Digitális eredménylista

· Spuri eredménylista

· Cikk

· Fényképek

· Új összesített elsőversenyes lista
	Verseny után 3 napon belül az eredményeknek digitálisan elérhetőknek kell lenni). A cikk legkésőbb egy héten belül szülessen meg.


	Időigény
	Versenyzőnek
	Szervezőnek

	
	Verseny előtt legkésőbb egy órával érkezik, UFV+1h30-ig van ott
	Verseny előtt 4-5 órával érkezik

	1 futam esetén
	VK–1h…VK+3h10 (4,5 óra)
	VK–4h…VK+4h

	2 futam esetén
	VK–1h…VK+4h30 (5,5 óra)
	VK–4h…VK+5h

	3 futam esetén
	VK–1h…VK+5h50 (7 óra)
	VK–4h…VK+6h30

	4 futam esetén
	VK–1h…VK+7h10 (8,5 óra)
	VK–4h…VK+8h


Versenyző forgatókönyve:

Odaér legalább egy órával a verseny kezdete előtt, nevez, utána szabad gyakorlásra igénybe veszi a pályát néhány percre. Utána Oroszlánvadászathoz alakítják át a pályát, 20 perc üresjárat, vagy futásra bemelegítés. Közben megtudja, melyik futamban fog indulni. Megnézi az Oroszlánvadászatot, vagy melegít. Futamnézési üresjáratok addig, míg az ő futama nem következik. Futam. Utána levezetés. Ha az utolsó futamban indult, akkor egy óra várakozás az eredményhirdetésre.
